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© Bu kitabin her hakki ONburda Yayinlar’na aittir.
igindeki sekil, yazi, resim ve grafiklerin yayinevinin izni olmaksizin elektronik, mekanik, fotokopi
ya da herhangi bir kayit sistemi ile cogaltlmasi, yayimlanmasi ve depolanmasi yasaktir.

SANAT YAGMURU

Sanatininsan yasaminin her karesinde aktif bir rolt vardir. Sanat, kisinin kendiniifade
etme seklidir. Duygularin, hislerin, dustncelerin; 6zgur ve 6zgun bir sekilde anlatimidir
sanat. Ozgunlagun énculeri ise cocuklardir. Yetiskinlerin dahi duygularini. dustuncelerini
etkili bir sekilde ifade edemedikleri bu zamanda, cocuklarimizdan duygu ve isteklerini
dogru bir sekilde ifade etmesini beklemekteyiz Sanat ile kicuk yaslarda tanisan cocuklar,
kendilerini daha iyi tanir; duygularini da daha net ifade edebilir. Sanat, cocuklarin sosyal
ve bilissel gelisimine katki saglarken onlari pratik ve ¢6zam odakli dusunmeye yonelterek
isbirlikgi yénlerini gelistirir.

"Sanat Yagmuru’ kitabi okul 8ncesi cocugun gelisim 6zellikleri g6z snande bulunduru-
larak hazirlanmistir. Sanat, cocuklarin gézinden anlatiimistir. Bu kitapla beraber hayat—
ta karsilastiklar, her gun gérdakleri ve hissettikleri dokular, gizgileri, noktalari, lekeleri,
renkleri surat ifadelerini farkl bir bakis acisiyla algilamayr 8greneceklerdir. En dnemlisi,
8grendiklerini birden fazla bakis agisiyla hem s6zlt hem sanatsal sekilde ifade edebile—
ceklerdir.

Kitapta Unlu sanatgi ve eserlerinin gérsellerini inceleme firsati sunulmustur. Bu sa—
yede cocuklar sanati ve sanatgiyl tanima, yorumlama, dustince gelistirme, anlam yukleme,
anladigini tasarlayip yapma asamalarini gerceklestirerek sanat kulturunu edinmis ola—
caklardir.

Kitapta cocugun temel sanat ilkelerine karsi farkindaliginin artmasi ve yorumlama, du—
sunce gelistirme, anlam yukleme, anladigini tasarlayip yapabilme becerileriicin gérseller
ile yonergeler paralel bir sekilde verilmistir. Uygulanan temel sanat ilkelerini somutlasti—
rarak gérmeleriicin Gg boyutlu etkinliklere yer verilmistir.

Unutmayalim ki hayati gazel kilmak cocuk yasta baslar. Hayatin guzelligini yasamak ve
yasatmanin formulu sanattir. O hélde tum cocuklari "Sanat Yagmuru” altinda islanmaya
gadiriyoruz.

Kuguk ve gercek sanatcilara sevgiler...
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e Sence nokta nedir? Etrafinda noktalara benzeyen cisimleri goster.
e Noktalar hangi renk?
e KicUk noktalari goster. BuyUk noktalar goster.

e Sari bos alana sen de ki¢uk ve bUyUk noktalar yap. //1

——————
________

-----



e ZUrafayr ve noktalar incele. Hangi renkler var?

e Noktalarin daha cok oldugu alani goster.

e Noktalarin ¢cok oldugu alan hangi renk olarak gériluyor?

 Noktalar cogaldikca ve yakinlastikca zemindeki rengi degil noktalarin oldugu rengi goririz.
e Sen de diger zUrafayr boya ve kicUk, buyuk noktalar koy.

—————————————
________________
-
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e Sence cizgi nedir? Etrafinda cizgiye benzeyen cisimleri goster.

e Cizgileri incele. Cizgiler hangi renk, sdyle.

e Kalin cizgileri géster. ince cizgileri gdster.

e DUz cizgileri goster. EJik cizgileri goster.

* Sen de cizgileri ince ve kalin cizerek tamamla. istedigin renk ile yapabilirsin .

-=—--

______
____________________________________
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* Sekilleri incele. Noktali yerleri cizerek tamamla. Ucgeni, kareyi, daireyi, dikdértge-
ni, besgeni goster. Renkleri neler? Dogadaki canli-cansiz ttm varliklar geometrik
cizgileri yansitirlar. Ornegin binalar dikdértgen, cam agaci, Gcgen vb...

e Sen de sekilleri 6rnekteki gibi bir variga benzet ve ciz.

______
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______
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Wassily Kandinsky’nin tablosunu incele.

Resimde hangi cizgiler kullanilmis? (Egik, dUz, ince, kalin)

Resimde gord0§in geometrik cizgileri parmaginla goster.

Resimde acik ve koyu tonlari goster. Neden acik? Neden koyu?

Yukarida eksik tamamlanan resmi goérseline bakarak tamamlamaya calis.

_________________

-

-~ -
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Sence leke nedir? Lekeye 6rnek ver.

Ornegin; mirekkep lekesi, visne lekesi, camur lekesi, boya lekesi...

Sayfada gérdigin renkleri sdyleyerek parmaginla goster.

Birbiriyle karnisan renkleri ayirmamizi saglayan acik ve koyu tonlardir. Acik tonlarin
UstOnde koyu, koyu tonlarin Ustinde acik tonlarin oldugunu goériyoruz.

______
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e Sayfadaki lekeyi neye benzettin? Boyalarinla tamamila.
e Sen de bos alana parmak boya ya da sulu boya ile boya lekeleri yap.
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YON 1
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e Sence yon nedir? Atlar hangi yonlere dogru yurtyorlar?
¢ Sen de asagi-yukari, sagi-solu gdsteren oklar boya.

___________
_______________
____________________
~ - -
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e Sayfadaki sekilleri kes. Arka sayfaya ayni yonde ilerleyecek sekilde yapistir.
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e Sence 6lcU nedir? Bir seyin 6lcUsUny nasil dlceriz?

e Avuc icini yozine koy. Elin ile yozin ayni 6lcide mi?

e Sayfadaki resmi incele. Bos bir yuvarlak cizerek dérde bél. Aynaya bakarak yu-
varlagin icine kendi agzini, burnunu, g6zund, kasini, kulagini cizerek resmini yap.
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e Sence Isik ve golge nedir? Isik olmazsa ne olur?
e Ayicigin isik alan bélimU ne renk? Neden? Soyleyelim.
Ayiagin isik almayan bélimd ne renk? Neden? Séyleyelim.

-
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¢ Sayfadaki filki ve ayinin parcalarini keserek isaretli yerlerden birlestirelim.

e Olusturdugumuz tilki ve ayiyi beyaz bir kagidin Uzerine koyalim. Kagit Uzerine disen /
golgelerini cizelim ve boyayalim.
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Karagoz Ulkemizin gélge oyunu kahramanlaridir.
e Hacivat ile Karagdz'u kes. Bir cubuga yapistir. Isik kaynagini kullanarak bir gélge oyunu sergile.

e Golge oyunu isiktan faydalanarak kuklalarin gélgesinin perdeye dismesi ile oynatilir. Hacivat ile
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Sence tekrar nedir? Binalarin penceresi, kaldinm taslan, evlerdeki fayanslar birer tekrardir.
Tekrarin olusabilmesi icin birden fazla ayni renk, ayni yoén olmasi lazim.
Sayfadaki duvar cinilerini kes ve arka sayfadaki duvara tekrar olacak sekilde yapistir.
Ardindan kapiyi noktali yerlerden keserek a¢. Karsinda ne gériyorsun ciz.

-----












—m—m—————
N

R

e 4

L -

~

~

-
-
R
oo

-

-

-






_____

-

———————

~

)

T,
WL

r J

| “
A de
\1

i
s
"

bt

________

_____
- -

S -—m—-a

Y

N
L )
Q

|

o ‘;"1
IS

<

-
_____

e Aralikl olmak nedir? Konusalim. Karincalarin giderken aralarinda olusan uzaklik araliga érnektir.
e Agaclan cizgili yerlerden keselim. 4 tane agacimiz olacak. Her birini ortadan ikiye katlayarak kat-
ladigimiz her bdlima birbirleri ile yapistirarak agacimizi olusturalim. Arkadasimizin da olusturdug
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Sence zit nedir? Zit olarak disindigun seyleri séyle. Ornegin: siyah-beyaz, si-
cak-soguk, asagi-yukari, sag-sol, acik-koyu, acik-kapali
Resmi incele. Siyah ve beyaz lekeleri yapilmis bir zithk var. Siyah lekenin sagi, solu,

asagisl, yukarisi beyaz.
Sen de siyah-beyaz ile baslayan resmi kuralina gére tamamla. //1

————————

-----



ANA RENKLER

Kirmize Mavi San

Ana Rewnklerin Kanigimi ile Ara Reuklerin Olusturulmas

')

Turuncu Yesil

e Sence renk nedir? Etrafindaki esyalarin renklerini soyle.
¢ Sen de dondurmayi suluboya ile renkleri kullanarak boya.
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e Sence doku nedir? Dokusu olan seylere érnek ver. Ornegin diken, ceviz kabugu, ahsap, kumas. ..
Etrafindaki canli-cansiz tim varliklar elle ve dokusunu hisset. Aslinda dogadaki her varligin bir
dokusu vardir.

e Sayfadaki resmi incele. Renkleri neler? Resimde nelerin dokusu verilmis olabilir?

e Sen de bos alana doku olusturacak sekilde sulu boya kullanarak kagida baski yap. istedigin renk-
leri kullanabilirsin. /
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e Sence kolaj nedir? ( KES-YAPISTIR)

e Kolaj, birden fazla cesitli malzemeleri bir araya getirerek yapilan resme denir. Kolaj re-
simleri gUldUrebilir, cok dikkat cekicidir. Mesela bir seyin reklamini yaparken kolaj resim-
leri afis gibi kullanilabilir.

e Sayfada verilen parcalari incele. Sonra onlar kes ve arkadaki bos sayfaya yapistirarak
bir resim haline getir. Resmin gercek bir anlam ifade etmesi sart degil. /
___________ V
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e Ressamlar kicUk bir eskizi buyUk bir tuval Uzerine kareler cizerek kopyalarlar. Bu teknige kare-

leme denir.
¢ Sayfadaki bos olan cerceveye kdpegdi kopyalayalim. Her seferinde bir karenin icini cizelim. //1
V
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e Sence cizim nedir? Cizgi ile arasindaki baglanti sence nasildir?
Cizim asamal cizilir. ilk gévde ya da bas cizebilirsin. Ortadan kesik cizgilerle
OlcU alabilirsin.

e Sayfadaki balik resmini incele. Cizim asamalarini incele. Cizim asamalarina
uyarak sen de bos alana baligi cizmeye calis.




Sence sulu boya nedir? Renk tozlarinin su ile kanistinimasiyla elde edilen boyadir.
Sulu boya ile ana renkleri karistirarak ara renkleri bulabiliriz.

Resmi incele. Hangi renkleri gériyorsun, parmaginla goster.

Sen de bos alana gérdigin renkler ile resmi yapmaya calis.

Sulu boyada fircayi yikamak énemlidir. Firca, suya ucu dik gelecek sekilde yikanir.
Boylelikle aralardaki boyalar temizlenir. Sonra ters cevirip, bir pecete yardimiyla suyu
akitarak kurulanir.
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e Sence kuru boya nedir?

e Renkli fozlarin kalem hdline getirilmis halidir. Kuru boyalarla ana renkler karnstinlarak ara renkler
bulunabilir. Fakat sulu ve pastel boya kadar net gérinmeuyebilir.

e Resmiincele. Ne renkler gériyorsun séyle ve parmaginla goster. Turuncu, kirmizi, koyu kirmizi,
sari, kahverengi...

* Sen de bos alana gérdigin resmi ve renkleri kuru boya ile yapmaya calis.
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e Sence pastel boya nedir? Pastel boya renklerin sulu ve kuru boyaya gére daha yumusak
halidir. Cinkd icinde yag vardir.

e Pastel boya ile ana renkler karistinlarak ara renkler bulunabilir. Renkler cok rahat dagrtilabilir.

e Pastel boya ile yapiimis resmi incele. Renklerini sdyle. Sen de pastayi pastel boya ile boya.
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Perspektif

e Sence perspektif cizmek nedir? Perspektif cizmek uzakta gordigimuiz varliklan kiicUk, yakinda
gordigumiz varliklan buyuk cizmektir.

* Sen de sayfaya bir manzara resmi ciz.

e Uzaktakileri kiicuk yakindakileri blyUk cizmeyi unutma.

-----
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e Pablo Picasso’nun resimlerinde kullandidi parcalarn keserek arka sayfadaki yuze istedigimiz gibi
yapistiralim.
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e Paul Klee'nin tablosunda bulunan parcalari keselim.
e Bir kadgida yapistirarak istedigimiz gibi kolaj olusturalim.
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falvador Dali

¢ Salvador Dali'nin “Eriyen Saatler” adli tablosundaki saati keselim.
e Tutkal ve su ile kanistinlmis suya batirip bekletelim. Tabloda oldugu gibi kivrimlar
vererek kurutalim ve sergileyelim.
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e Joan Miro’nu tablolarinda kullandi§i parcalar keselim.

e Bir kdgida yapistirarak isted
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z sekilde kolaj olusturalim.
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e Henri Matisse’nin tablosunda bulunan parcalar keselim.

e Bir balonu tutkalla kaplayarak bu parcalan yapistiralim. Tom tutkal kuruduktan sonra
balonu patlatarak icinden alalim. Vazomuzu diledigimiz yerde sergileyelim.
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Wassily Kandinsky Tablosundan
Mobil Yapalim

e Sayfadaki Wassily Kandinsky’in tablosunun parcalarini keselim.
e Bir ipin Uzerine yapistirarak mobilimizi olusturalim.
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