BEN HAZIRIM

YAZAR
Isil OZTURK

Grafik: Onburda Dizgi&Grafik

Baski: UYGUN BASIN ve TiC.LTD.STi
Cinar Cd. Kavak Sk. No: 34 Bahcelievler/istanbul/Turkiye
Matbaa Sertifika No: 44866

© Bu kitabin her hakki ONburda Yayinlarrna aittir.
icindeki sekil, yaz, resim ve grafiklerin yayinevinin izni olmaksizin elekironik, mekanik, fotokopi ya da
herhangi bir kayit sistemi ile cogaltilmasi, yayimlanmasi ve depolanmasi yasaktir.

-*ONburda

yayincilik



Dikkat

Ben
* Benim Adim
+ 0z gtven Gunesi
* Duyularim
* Degerler
* Doga Sevagisi
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Sekil
* Sekiller Tekrar

* Kenar Kése
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Ben saghgimi
korurum.

Ben duygularimi
ifade edebilirim.

Ben klrese
ISinmayi
engelleyecek

Oonlemler ‘
alabilirim.

Ben
duygularimi
kontrol
edebilirim.

¢ Buraya kendi resmimizi cizelim. a



» En Ustteki kutuya ismimizi yazdirahm. ismimizde kac tane harf var sayalim.
Altindaki kutuya ayni sembolleri cizelim. ismimizi olusturan harfleri inceleye-
lim, hangi harfler ismimizde var, isaretleyelim.
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» Oz giiven giinesinde yazan 6zelliklerimiz hakkinda konusalim. Oz gliven glinesinin
isinlarini istedigimiz renklerde boyayalim.




¢ Ortadaki boécegi isaretleyelim.

* ilk 3 kusu isaretleyelim.

¢ Sondan 3.

¢ Bastan 4. agaci isaretleyelim.
¢ Sondan 2. agaci isaretleyelim.
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¢ Bastaki sekli takip ederek, noktalari ayni sekilde birlestirelim.




Qr kodu okutunuz.

Bes duyu organimiz var.
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¢ Hangi duyu organimizla hangilerini hissederiz? Duyu organlarinin altindaki sem-
bolleri resimlerin yanindaki yuvarlaklara cizerek eslestirelim. q



e Cocuklarin onden goérindukleri gorsellerin altindaki kutuyu turuncuya boyayalim.
¢ Cocuklarin arkadan gorundukleri gorsellerin altindaki kutuyu mora boyayalim.



Kosmak, dans etmek, oyun
oynamak, sarki séylemek icin
enerjiye ihtiyacimiz var. Enerjimizi
yedigimiz yiyeceklerden aliriz.
Saghgimizi korumak icin tim
besinlerden yeterli miktarda

yemeliyiz.

Enerji almamizi saglayan bitin besinler dogada bizim icin bulunuyor.

Sayfadaki besinleri inceleyelim. Bu besinlerin nasil elde edildigi hakkinda
konusalim.




Qr kodu okutunuz.

Cevremizdeki esyalarin
calismasi icin gerekli olan
enerjiyi dogadan elde
ederiz.

Elektrik
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e Gorselleri inceleyelim. Kullanilabilmesi icin ihtiyaclari olan enerjiye cizgi ile
birlestirelim.



GUunes enerjisi ile 1sinabiliriz.
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Matematik

* Yatay ve dikey kutulardaki kuslarin kesistigi kutulara toplama islemlerinin
sonuclarini érnekteki gibi yazalim.



Bu balik yumurtasi sonra ne olacak? isaretleyelim.
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Bu minik tirtil. Simdi bir koza ériiyor. Sonra ne olacak? isaretleyelim.

% Bu kiiclik tohum sonra ne olacak? isaretleyelim.
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* Bastaki resmin ziddini bulalim, altindaki kutucugu boyayalim.




Qr kodu okutunuz.

Hava durumu, pencereyi
actigimizda disarida goérdigumiiz,
gunesli, yagish, riizgarl
durumlardir.
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Gunesli Az bulutlu
2% ae @
Bulutlu Kar yagdish
0 0 :0 0
ﬁ 0 0 0 0
0 0 0 0
Yagmurlu Rlzgarh

¢ Hava durumunu gdsteren sembollerin neler oldugunu sdyleyelim, boyayalim.
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Eger disarida bir etkinlik planlqgacokscn ha-
vanin durumuna gore etkinligini secebilirsin.
Eger yagmurlu bir gtin olacaksa piknik yap-
maktan vazgecebilirsin.

Yagmur ir gli
g lu bir glinde, sen ne yapmayi planlarsin? Bos kutuya cizelim

Hava durumunu oénceden bilmemizde fayda
vardir. O gun, hava sicak ise ince kiyafetler
giyeriz. Hava soduk ise kalin kiyafetler giye-
riz. Boylece saghdimizi korumus oluruz.

e Havanin sicak g ildigin bir gii
olacagini bildigin bir giinde yanina neler alirsin? isaretleyelim
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Turkiye’de buglinkii hava durumunu inceleyelim. Yénergelere uygun olarak haritayi

boyayalim.




Qr kodu okutunuz.

Beyaz ve siyah rengi
karistiginda gri renk
olusur.

¢ Gri renkli varliklari gosterelim. Diger varliklar griye boyayalim. Etrafimizda gri
neler var, séyleyelim.



Ruzgar flamalar bize riizgarin hangi yénden estigini gosterir. Saga dogru ucusan fla-
malari mor renge boyayalim. Sola dogru ucusan flamalari pembe renge boyayalim.



Fonolojik

¢ Hangisi “U” sesi ile bitiyor séyleyelim.

Ot Q ¥
. Vgrllqurm isimlerini séyleyelim.
e “U” sesi ile baslayan varliklari bulalim, her birinin altindaki yuvarlag: boyayalim.



Fonolojik
Farkindalik

Agac
Ugur bdcegi
a bir adac

Baktim purad
saklamba¢

Ben de oynadim

Agagta bir pocek

sallaniyor 6ri:|mcek

Ustunde bir pbaykus

Bir fareyi yutmus
cmis pbahik kiyiya
is gunes sandiga

Ka
Girm

Jupiter

: Glines

e Sayismacaya istedigin varliktan basla, her sayismacada cikan varhiklarin Gzerini
ciz. En sona kalan senin.



Fonolojik
Farkindali

Lokomotif Dedektif

Timsah Sabah

¢ Resimlerdeki varliklarin adini sesli bir sekilde séyleyerek cizgileri birlestirelim.
Aralarindaki iliskinin ne oldugunu bulalim.




Matematik

10

o Siniftaki kiz 6grencileri ve erkek 6grencileri sayalim. Kiz ve erkek ogrencilerin
sayisi kadar kutuyu boyayarak grafik olusturalim. Grafige bakarak kiz 6grenciler
mi, erkek 6grenciler mi cok séyleyelim.
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* Bastaki sekillere benzeyen varliklarin altindaki kutulari boyayalim. ;
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~ e Tden baslayarak 20’ye kadar sayalim. Noktalari kalemimizle sira ile takip

ederek érimcek agini olusturalim.



Kodlama

e Buzdolabinda olmasi gerekenlerin rakamlarini buzdolabina, giysi dolabinda ol-
masi gerekenlerin rakamlarini giysi dolabina yazalim.
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e Cikarma islemlerini 6rnekteki gibi yapalim. Sonuclar kutucuklara yazalim.
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« Oruntilerin siralamasini takip edelim. Sonuna gelmesi gereken varligin altindaki
kutuyu boyayalim.
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« Oruntiilerin siralamasini takip edelim. Sonuna gelmesi gereken varligi cizgi ile
yerine goéturelim.
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Kenarda bulunan bdcekleri keselim. Ornekte oldu
boceklerini, kenarlarina kelebekleri yapistiralim.
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e Sekillerin kenar ve késelerini sayalim.
e Kenar ve koése sayilar esit olan sekilleri cizgi ile birlestirelim.



e Resimleri inceleyelim, yazi olan yerleri bulahm, isaretleyelim.



Degerlerim
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e Dogaya karsi bizim sorumluluklarimiz nelerdir? Konusalim.
e Cocuklarin tisortlerindeki parcalari bulalim, cizgi ile birlestirelim.



1AL

Qr kodu okutunuz. it oeo]

Arabadan
cikan
egzoz gazi
azaldikca
atmosfer
daha az
zarar gorur.

Agaclar cogaldikca
kirli gazlar dogada
azalr.

Gereksiz yanan
isiklan kapatirsam
enerji Uretmek icin
calisan makineler

cevreyi daha az

kirletir.

Malzeme Ureten
fabrikalar daha az
calish@ icin havaya

zarar vermez.

¢ Kuresel iIsinmayi 6nlemek icin yapabileceklerimizi konusalim. Tum oklari
cizgileri birlestirerek tamamlayalim.
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e Duzenli olan gorsellerin altindaki kutucugu maviye boyayalim.
e Daginik olan gorsellerin altindaki kutucuga X isareti koyalim.



e Buraya sabah ne yaptigimizi cizelim.

| 2

e Buraya 6gle vakti ne yaptigimizi cizelim.

| 2

e Buraya aksam ne yaptigimizi cizelim.

39



l ¢ Legolara ustten baktigimizda nasil gérunirler? Bulalim, cizgi ile birlestirelim.
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¢ Legolara ustten baktigimizda nasil gérunirler? Yanlarindaki cemberleri boya-

yarak gosterelim.
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* Sicak olanlarin sembollerini sicak kutusuna, soguk olanlarin sembollerini soguk
kutusuna cizelim.



Qr kodu okutunuz.

Ulug Bey: Astronomi ala—
ninda galismalar yapmis—
tir. Gezegenlerin birbirine
olan uzakliklariigin verdigi
dlculer bu gunlerde geger—
liligini korumaktadir.

Vecihi Hurkus: Turkiye'nin
ilk pilotlarindandir. Turki-
ye'nin ilk ugak tasarimcisi
ve Ureticisidir, Turkiye'nin
ilk yerliugagini Gretmistir.

e Ulug Bey ve Vecihi Hurkus’u taniyor musun? Goérselleri inceleyerek bilim alaninda
neler yaptiklarn hakkinda konusalim. Hangi bilim insaninin calistigi bilim alaninda
buluslar yapmak isterdin, isaretleyelim.
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Ugur boéceginin sorunu ne?
Ugur béceginin sorununun ne oldugunu cizelim.




e Ugur bdcegdinin sorunu icin cézimler bulalim. Ugur bdcegdinin suyun lzerinden
karsiya gecebilmesi icin ne yapabiliriz? Suyun ylizeyi cok ince bir deri gibidir. Ha-
fif nesneler suyu delmeden dengede durdugu surece suyun yluizeyinde kalabilir.

e Su ile ilgili bu bilgileri g6z 6ntinde bulundurarak, ugur boécegdi icin ¢céziimler
bulalim, kutulara cizelim. En iyi c6zimuin yanindaki kutucugu isaretleyelim.



N Udur bécegdinin karsiya gecebilmesi
Qr kodu okutunuz. _ - ' icin suda yurimesini saglamahyiz.

* Asagidaki kalibi bir k&gida cizelim.
ikiye katlayarak noktali yerlerden keselim.

Burayi kesmeuyelim.

Y

Boécegin bacaklarini icten disa dogru belirtilen yerlerden katlayalim.

e Belirtilen yerlerden disa dogru katlayarak suyun tizerine koyalim. Bécegimizin
suyun ltzerinde rahatlikla durdugunu goéreceksin.



Kodlama
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¢ Bitkilerin kart renginde, bitki kutusunda bulunan kareleri, hayvanlarin kart renginde,
hayvan kutusunda bulunan kareleri boyayarak siniflandiralim.



iliskili olanlari cizgi ile birlestirelim.
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e Domino oyunu ayni olan taslarin uc uca yerlestirilmesi ile oynanir. Taslarin
bos olan yerlerine gelmesi gereken sekilleri cizelim. 40



Heykelcilik Sanatl

addeleri sekillendirerek duygu

esitlim
o de etme sanatidir.

ve dusunceleri ifa

e Heykelleri inceleyelim. Heykeller ne anlatmak istiyor? Konusalim. Biz de sekil ve-
rebilecegimiz bir madde ile heykellerimizi olusturalim ve heykel mtizesi kuralim.
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¢ Her siranin basindaki sembolin aynisini bulalim, isaretleyelim.
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g e Sekilleri simetrilerine uygun olarak ayni renklerde boyayalim.



e Yelkovan dakikalari, akrep saatleri gosterir.
e Akrebin gosterdigi sayiyi séyleyelim, isaretleyelim.
e Yelkovanin gosterdigi sayiyi sdyleyelim, isaretleyelim.



Kesik cizgileri birlestirerek akrep ve yelkovani tamamlayalim.
Her saatin kac oldugunu séyleyelim.
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e Kiplerden olusturulmus sekilleri dikkatle inceleyelim. Kac tane kiip kullaniimis,
altindaki kutucuklara yazalim.



¢ Kuplerden olusturulmus sekilleri dikkatle inceleyelim. Kac tane kiip kullaniimis,
altindaki kutucuklara yazalim.
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e Kac bdélgemiz var sayalim. Kutuya yazalim. Bolgelerimizi istedigimiz renklerde
boyayalim. Ulkemizin bélgeleri hakkinda é§rendiklerimizi hatirlayalim.
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5+1

3+3

2+4










Kutuda verilen penguenlerin renklerine dikkat ederek diger penguenleri boyayalim.



Problem

1 tane ayva 2 elma agirhigina esit ise

e 2 ayva kac elma agirligina esit olur? Kutulardan bulalim, altindaki kutuyu boyayalim.



2 kedi 2 sincabin agirhgina esit ise
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e 1kedi kac sincabin agirhdina esit olur? Kutulardan bulalim, altindaki kutuyu boya-
yalim.
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