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Proje
* Dinyanin ici Nasil?

* Dunya Uzerinde Neredeyiz?
* Yeryuzunde Baska Neler Var?
* Adalar
* Goller
* Daglar
* SuDséngusu

* Deprem Nasil Olusur?
* Siradaglar

* Sarangenler
* Habitat Nedir? . k

Cizgi Calismalari

mekte Olan Hayvo

* Mimar Sinan
Stem

* Kopraler Dikkat
e Haritalar
* Bayraklar
e Evler
Guzel Ulkem
Sekil Guney Dogu Anadolu Bélgesi
* Kése Stem

e Kuzular
Karsiya
Gegmek
istiyor.




Proje

dis cekirdek

e Dunya’nin katmanlarini gésteren goérseli inceleyelim. Dunya’nin diger yarisinda
gosterilen katmanlari ayni renklerde boyayalim.




Qr kodu okutunuz.
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! Kirmizi, mavi ve sariyi
karnistirdigimizda kahverengiyi
K elde ederiz.
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¢« Kahverengi varliklari goésterelim. Diger varlhiklan kahverengiye boyayalim.
Etrafimizda kahverengi neler var gosterelim.



¢ Dunya tizerindeki kara parcalarini kahverengiye boyayalim.
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i Dunya uzerinde yasadigimiz

topraklar ve denizler
yeryluizuni olusturur.

Gliney Amerika Antarktika Avustralya

Kuzey Amerika Afrika

¢ Yerylzinde 7 tane kita yani 7 kara parcasi vardir.
¢ Kitalari Dliinya tzerindeki yerleri ile birlestirelim.



Qr kodu okutunuz.

Gergedan
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Zurafa Aslan Fil 5
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o Burasi Afrika kitasi. Afrika kitasi cok sicaktir. Afrika kitasinda yasayan
hayvanlari goélgeleri ile birlestirelim.
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! Bazi insanlar, derileri icin hayvanlari avliyor. .°.
Bu yuzden yerylziinde bircok hayvan nesli <

tikenme tehlikesi ile karsi karsiya kaliyor. :

Cevremizin ve ekosistemin zarar gérmemesi
. icin hayvanlarn korumahyiz.
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Gorsellerde hayvanlarin derilerinin yakindan cekilmis fotograflari var. Hangi
hayvana ait olduklarini bulalim, cizgi ile birlestirelim.



Matematik

e Hayvanlarin tGzerindeki sayilara dikkat edelim. Bos yerlere gelmesi gereken
rakamlari yazalim.



Akarsular

Selaleler

¢ Resimleri yanindakiler ile ayni renklerde boyayalim.
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Denizler
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Ormanlar

Goller

Adalar

¢ Yeryuzundeki bu sekilleri gercek resimleri ile cizgilerin Gizerinden giderek birlestirelim.



Fonolojik
arkindall

Qr kodu okutunuz.

Oriimcek

Ogretmen Okiiz
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Oksuiruk ' GOz "
e Varhklarin isimlerini séyleyelim.
« “®” sesi ile baslayan varliklari bulalim, her birinin yanindaki érdegi kahverengiye

boyayalim.



Fonolojik

-

Guzel Ulkem

Her yeri aur! guize!

Goller1-2-3
yollar1-2- 3

En guze\ini se¢

J
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* Tekerlemeyi sdyleyerek sayismacaya istedigimiz manzaradan baslayalim. Her
sayismacanin sonunda cikan manzaranin lGzerini cizelim. Bakalim sana hangi
yerylizii manzarasi cikacak?




Qr kodu okutunuz.

Orangutan

Deve Tavus kusu

~ e Burasi Asya kitasi. Asya kitasinda yasayan hayvanlari golgeleri ile
birlestirelim.



Ada, etrafi sularla
cevrili kara ile
baglantili oimayan kara
parcasidir.
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Yarimada bir kismi
kara ile baglantili olan
karadir.

Takimadalar bir cok
adanin bir araya
gelerek olusturdugu :

ada grubudur. B

* Adalarin sembollerini gercek gorselleri ile cizerek birlestirelim
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H e Turkiye’mizde yarimadadir. Yarimada oldugunu nereden anliyoruz? Haritayi incele-
yerek soéyleyelim. Karalarin disindaki yerleri maviye boyayarak denizlerin oldugu yer-
16 leri belirtelim.



Van Golu Palanddken Oltu tasi Kauyisi
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Van Kedisi Munzur Suyu Bakircilik
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« Dogu Anadolu Bolgesi’nin guizellikleri ve kulturel 6zelliklerini anlatan goérsel-
leri inceleyelim. Van Golu’niin hangi sembollerin kesistigi karede oldugunu bu-
lalim. Sembolleri isaretleyelim.



Yeryliziindeki blytk
cukurlarin su ile dolmasi
ile goller olusur.

¢ Yagmur yagiyor. Bu sekillerden hangilerinin ici su ile dolar? Mavi boyamizia boyayalim.

d

¢ Hangisi gol ile ilgili degildir? Bulalim, altindaki damlayi boyayalim..

18
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Yeryltiziinde daglar vardir.

Daglar etrafina goére cok .

yuksektedir. Bazi daglar N

volkanik daglardir. Volkanik :'
daglardan lav fiskirir. .
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Volkanik dag
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Cizgileri birlestirerek daglari tamamlayalim.




Qr kodu okutunuz.

Yeryliziindeki sular glines
isisiyla buharlasarak,
yukselir ve yagmur olarak
yeryluiziine tekrar doner.
Buna suyun dénglist denir.
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* Yagmur damlalarin Gzerindeki cizgileri birlestirerek tamamlayalim.



e Su donglisunlii goésteren oklari sirasi ile uygun karelere cizelim. Suyun déngusi
hakkinda konusalim.



Qr kodu okutunuz.

ispinoz kusu

i

o

»
e

~
\}

Porsuk

Kokarca

e Burasi Avrupa kitasi. Avrupa kitasinda yasayan hayvanlari golgeleri ile birlestirelim.



Yer altindaki bazi bélimlerin
kirilmasi ile deprem olusur.
Depreme karsi gerekli 6nlemler
aldigimizda bizlere zarar
gelmez.
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COK KAPAN TUTUN

Buzdolabi, vb.

o0
|-

Kafani saracak
esyalarin yanina cok. sekilde kapan.

Ve oldugun yerde

yanindaki esyaya

tutun.
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Deprem aninda yapmamiz gerekenleri inceleyelim, boyayalim.

|

-
.
-



Matematik

birlesmesi ile olusur.

; e Siradaglarin Gizerindeki eksik rakamlari tamamlayalim.



nekteki gibi seklin lizerine yazalim.

Matematik

* Sekillerin her kdésesine bir nokta koyarak koselerini sayalim. Kése sayilarini 6r- ;



Derilerini boyayarak

e Hayvanlarin derileri rengarenk olsaydi, nasil goérunirlerdi?

DD«

nasil goérundiiklerine bakalim.



Surungenler sogukkanl
hayvanlardir. Karada ve suda
yasarlar. Yumurtlayarak cogalirlar.
Derileri pullarla kaplhidir.

e Sirungenleri inceleyelim. Hangilerinin isimlerini biliyoruz. Birbiri ile ayni olan tc¢
stiriingeni bulalim, yuvarlak icine alalim.



Tum hayvanlari yasadiklar: alanlara cizgi ile gotlirelim.



Kutup ayisi

4 )

Penguen

-

Beyaz tavsan

Kutup baykusu
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Qr kodu okutunuz.
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Beyaz tilki o Mors

Burasi Antarktika kitasi. Antarktika kitasinda yasayan hayvanlari gélgeleri ile
birlestirelim.




Qr kodu okutunuz.

.A‘«
Dunya’mizi koruyan atmosfer @
tabakasina yeryltiziinden

cikan gazlarin zarar verdigini
o6grenmistik.

Atmosfere salinan zararh gazlarin etkisiyle, Glines isinlar Dinya’mizi cok fazla isita-
rak kiresel isinmaya neden olmaktadir. Bu durum buzullarin erimesine sebep oluyor.
30 ¢ Kutup hayvanlarinin durdugu buz kitlesini cizgileri tamamlayarak buyutelim.



¢ Bu dinozorun nasil bir viicudu var? Hayal edelim, cizelim. ;
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¢ Dinozorlar nesli tiikenmis, artik diinyada olmayan canlilardir. Bilim insanlari dino-
zorlarin kemik kalintilarini inceleyerek nasil viicut yapilar oldugunu belirlemisler.

¢ Dinozorlari iskeletleri ile birlestirelim.



Pandalar Cin’de bulunan bambu
ormanlarinda yasarlar. Bambu ayilari. Buzullar eridikce yok

yiyerek beslenirler. Pandalarin olma tehdidiyle karsi karsiya
neslinin tiikenmemesi icin bambu

ormanlarinin korunmasi gerekir.

Buzullarda yasayan kutup

kalacaklar.

«
€

&

Dogayi koruyarak bu hayvanlarin yok olmasini engelleyebiliriz. =
Dogayi korumanin énemini anlatan bir afis hazirlayalim ve cizelim. -



Matematik

S I I A

¢ Hayvanlarin oldugu kutularin kenarlarinda belirtilen cizgileri 6rnekte oldugu
gibi cizerek birlestirelim. Eger cizdigimiz cizgi bir hayvanin Gizerinden geciyorsa
tek bir sayi, bir hayvanin lizerinden gecmiyorsa cift bir sayi oldugunu anlayabi-
liriz. Simdi hangi sayi cift, hangisi tek bulalim, séyleyelim.



Matematik

« Hayvanlarn cifter cifter érnekteki gibi gruplayalim. Hangi hayvan tek kaldi?
Soéyleyelim.



Qr kodu okutunuz.

Kunduz

Su samuru

Burasi Kuzey Amerika kitasi. Kuzey Amerika kitasinda yasayan hayvanlari goélgeleri
ile birlestirelim.



Degerler

Birinin icinde pbulundugu duruma
kendimizi koyarak anlamaya calisti-
dimizda empati kurmus oluruz.

Yuvasi bir rlizgar sonucu zarar Satilmak tizere kafese konul-
gormiis. Bu kusun yerinde olsan mus bu kedinin yerinde olsan ne
ne hissedirdin? hissederdin?

e

Sahibini bekleyen bu képegdin .
yerinde olsan ne hissederdin?

Hissettigimiz duygulari séyleyelim. Onlar icin ne yapabiliriz? Konusalim. ~
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Bastaki varliklari sayalim. Cizgilerin Gzerinden giderek rakamlari tamamlayalim.



Karinca yiyen

Tukan kusu

Qr kodu okutunuz.

Papagan

Lama Siyah jaguar

X ¢ Burasi Gliiney Amerika kitasi. Giiney Amerika kitasinda yasayan hayvanlari goélgeleri
ile birlestirelim.



Matematik

Cikarma

Vapalim

N
e

3 - 1 =

<=

* Kasedeki 3 tastan 1 tanesini cikardigimizda 2 tas kaliyor.

e IS S S R RS

&5 O

 Kasedeki 5 tane tastan 3 tanesini cikardigimizda kac tas kalir, kaseye cizelim. Bos
kutuya yazalim.

¢ Cikarma islemini 6rnekte oldugu gibi yapalim. Sonucu kutuya yazalim. a
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|kormo islemlerini 6rnekteki gibi yapollm Belirtilen kadar damlacigin tizerini
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HEEEE rerererer

o & 7. 7. iadindindindind

6 =

10 -

2 = 8

10 -
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Mimarlar; ev, képri, cami gibi
yapilan tasarlarlar. Ulkemizin
degerlerinden Mimar Sinan yaptigi
eserlerle dunyada taninmistir.
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g ¢ Slleymaniye Camii’sini boyayalim.




¢ Ayniolan koprileri birbirleri ile birlestirelim. Hangisi Mimar Sinan’in yapmis oldugu
Kanuni Sultan Slileyman képristine benziyor? Bulalim, yuvarlak icine alalim.
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Kodlama

) * Kirpi B ve 3 sembollnilin kesistigi karededir. Diger sembollerin kesistigi yerde
46 hangi canlilar var? Bulalim. Kutusunu sembollerin bulundugu kartlarla ayni

renkte boyayalim.



R
Dinya lGzerinde bulundugumuz yeri
ya da gidecegimiz yerleri bulmak icin

haritalara ihtiyac duyariz.

¢ Bu Ankara haritasi. Haritaya gére Anitkabir hangi iki semboliin kesistigi yerde-
dir? Sembolleri yuvarlak icine alarak goésterelim.



Piri Reis: Mllar énce
dunya haritasiniilk defa
cizen bayuk denizci Piri

Reis, Amerika kitasini bu-
lan ilk bilim insanidir.

":ﬁ Thomas Edison: Ik elekt-
rikli ampult bulan mu-
cittir. Icat ettigi ampul
Boa sl aretmek icin sirketler
@ kurarak binlerce ampul

aretmistir.
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¢ Piri Reis ve Thomas Edison’u taniyor musun? Gorselleri inceleyerek bilim alaninda
neler yaptiklari hakkinda konusalim. Hangi bilim insaninin calistigi bilim alaninda
buluslar yapmak isterdin, isaretleyelim.



A Firfirh kertenkele

Papagan

Qr kodu okutunuz.

Kanguru

Ornitorenk

Koala <

e Burasi Avustralya kitasi. Avustralya kitasinda yasayan hayvanlari goélgeleri ile
birlestirelim.



¢ Bu minik kuzular taze otlarin oldugu yere gitmek istiyorlar. Nehrin diger tarafinda
olan otlara ulasabilmeleri icin onlara yardim edelim.

¢ Kuzularin sorunu nedir? Cizelim.




¢ Nehrin diger tarafina gecebilmeleri icin neye ihtiyaclari var?

¢ Kuzularin nehrin diger tarafina gecmeleri icin buldugumuz céziimleri kutulara
cizelim. En iyi ¢6zumu secelim. Yanindaki kutucugu boyayalim.



B o mes ng
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¢ Yaptigimiz képriniin resmini cizelim ve tasarimimizi arkadaslarimiza anlatalim.



1 2 3 4 5 6 7 8

* Her hayvandan kac¢ tane var, sayalim. Sayilari kadar kutucugu boyayalim.
Grafige bakarak hangi kutup hayvanlarinin sayisi esit, séyleyelim.



Bu isaret zeminin
kaygan oldugunu
ve dikkatli oimamiz
gerektigini
anlatiyor.

¢ Varhklardan hangileri kaygan, hangileri puturli séyleyelim. Altlarindaki sem-
bolleri uygun kutucuga cizerek gruplayalim.



Proje

ceseeesceeccceeattant g,

Yeryuziindeki Ulkelerin
: kendilerine ait bayraklan
% vardir.
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Turkiye

Hindistan

Amerika

e Cizgileri birlestirerek tilke bayraklari ile GnlG yapilarini birlestirelim.



Yeryluizindeki insanlar bulunduklari
boélgenin iklimine ve yer sekillerine
uygun evlerde otururlar.
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. Sik sik gog Sellerden ve
) ettigimiz . ) vahsi hayvanlardan
Benim evim icin e.ﬂ'«lenmlememlz korunmak icin
buzlardan ¢adirlarda |<;mkga‘r| dar'lmlz evlerimizi
yapuldu yasiyoruz. ydrart dogrd yiiksekte yapariz.

kivriktir.,

R
¥

e Cocuklar yasadiklari evlerin 6zelliklerini anlatiyorlar. Her cocugun verdigi ipuclarina
gore evlerini bulalim. Cizgi ile evlerine ulastiralim.




Problem
Cozme

Yumurtadan mi cikarim? Annemden mi dogarim?

(———

Ot mu? Et mi? Denizde mi? Karada mi?

Soguk yerlerde mi,
sicak yerlerde mi yasarim?

_j e . =
e Deve kusunu ne kadar taniyorsun? Deve kusu ile ilgili sorulan sorulara cevap
verelim. Dogru cevabi yuvarlak icine alalim.
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e Acik olan kapilari maviye boyayim.

o
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¢ Kapali olan kapilari kirmiziya boyayalim.
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OTOPARK

e Krokide okulu gdsterelim.

e Okulun saginda ne var? Sariya boyayalim.

* Okulun solunda ne var? Maviye boyayalim.

e Krokide hastaneyi gosterelim.

e Hastanenin saginda ne var? Yesile boyayalim.
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VETERINER




e Birbiri ile iliskili olan varliklari birlestirelim.



ems-K ems- ¢ ems-K
AKX ADEM| AKADEM| AKADEM]
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e Ortada duran kitabin konusu nedir? Resimlerden bulalim, yanindaki kitabi boyayalim.

e Sonda duran kitabin konusu nedir? Resimlerden bulalim, yanindaki kitabi boyayalim.



Kodlama

3 = = 7

« Ordegi gole ulastirmak icin hangi ok isaretini kullanabiliriz? isaretleyelim, cizelim.

e Kartal daga ulastirmak icin sirasi ile kodlari yerlerine yazalim.




 Tam portakali isaretleyelim.

N

e Yarim karpuzu isaretleyelim.

S
® & .

e Ceyrek domatesi isaretleyelim. H
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