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Suclu
hissetmek

Davranisim birine
zarar verdiyse
suclu hissederim.

Sikilmis
hissetmek

Yapacak
bir aktivite
bulamadigimda

N sikilmis hissederim.

Minnettar
hissetmek

Baskasi beni
mutlu edecek bir
sey yaptiginda,

kendimi minnettar
hissederim.

Endiseli
hissetmek

Ne olacagini
bilmedigim bir
durum beni
endiselendirir.

¢ Bu cocuklar hangi duygular hissediyor olabilirler? Sen bu duygulari ne zaman ve
hangi durumda yasadin? Anlatalim.

Tiksinmek

Bazi seyler beni
tiksindirebilir.

Cekingen
hissetmek

Her zamankinden
farkh bir ortamda
oldugumda cekingen
davranabilirim.

istenmeyen
bir davranis
yaptigimi baskalari
gordugunde utanmis
hissedebilirim

Kizgin
hissetmek

Bazi davranislar
ya da
durumlar beni
6fkelendirebilir.



En sevdigin kitaplara

bakabilirsin.

Derin derin nefes alip

......................
Hepimizin 6fkelendigi zamanlar
olabilir. Béyle zamanlarda

kendimizi sakinlestirecek bir
seyler bulmak iyi gelir.

En sevdigin oyuncakla
oynayabilirsin.

Resim
yapabilirsin.

A

Oyun hamuru ile
oynayabilirsin.

Seni mutlu eden seyleri
disunebilirsin.

verebilirsin.
Bl

» Sen 6fkeli oldugun zamanlarda hangilerini yapmauyi tercih edersin? isaretleyelim.




Arkadaslarimla Yemek Kitaplarimla vakit Ailemle vakit
oynayacagim. yiyecegim. gecirecegim. gecirecegim.

e Zaman topu, yapman gereken aktivitelere ayirabilecegin zamani gésteriyor. Yapman
gereken aktivitelerin oldugu goérselleri incele ve bélmeleri uygun renklerde boyaya-
rak zamani planla. Planh olursak tim aktivitelerimize gereken zamani ayirabiliriz.



e Kac tane tesbih bécegi var sayalim. 5 rakaminin tGizerinden parmagimizia gidelim.

e Tesbih boceklerini sayalim. 5 rakaminin Gzerinden parmagimizla gidelim.
Biz de yandaki kutuya boncuklar ile 5 rakami olusturalim.



Qr kodu okutunuz.

Cekirge kac kere ziplamis, cizgilerin lizerinden giderek sayalim.

lasti.

icege u

Cekirge 5 kere ziplayarak ¢

Biz de yerimizde 5 kere cekirge gibi ziplayalim.

5 rakamlarini tamamlayalim.






e Cocuklar hayvanlari bu sekilde goériince sasirmislar.
¢ Seni en ¢cok ne sasirtir, resmini ¢giz.




Sari ve kirmizi rengi
kanstirdigimizda turuncu
renk olusur.

e Turuncu renkli varliklari gosterelim. Diger varliklan turuncuya boyayalim.
Etrafimizda turuncu renkli neler var, séyleyelim.



* Papatyanin en iyi arkadasi bir bécektir. 2 anteni var ve kirmizi renkte.
Papatyanin arkadasi hangi resimde bulalim, altindaki bécegi boyayalim.



Qr kodu okutunuz.

Bu ipek kumas dikdortgen seklindedir.

Dikddértgenin 2 tane uzun kenari 2 tane de kisa kenari vardir.
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Dikdortgenleri cizgileri birlestirerek tamamlayalim.



* Dikdoértgene benzeyen varliklarin altindaki noktalar birlestirdigimizde hangi sekil
ortaya cikiyor bulahm, isaretleyelim.



j" iste bocekler! Kanath, kanatsiz, -
. gurulticd, sessiz, sosyal olanlar,

A ziplayanlar, ucanlar hepsi

.. dogada bizimle birlikteler. R

Bocekleri golgeleri ile birlestirelim.



Proje

[ ]
!. Tim bdceklerin viicudu bas, gévde ve °

[ ]
karin olmak tzere 3 bolimden olusur.
Govde ve karinlarina bagh 6 tane bacagi
bulunur. Kimilerinin gévdelerine bagh
kanatlari olur. Sesleri, kokulari ve isi
farkini anlamalari icin antenleri vardir.

°, Karinlarinin icinde ic organlari bulunur.
[ ]
[ ]

Qr kodu okutunuz.

°
.°'00000m0000000°..




Proje

Geyik bocekleri: Bebekken 4 yil boyunca topragin altinda yasar.

Glibre bocekleri kendi agirhiklarinin 250 kati kadar glibreyi top haline getirebilir.
Ugur bocekleri: Bitkilerdeki zararh bécekleri yiyerek bitkileri korurlar.

Esek arisi: Esek arilarint her zaman cevremizde goéririiz. Onlar bal yapmaziar.

Esek arisi

Geyik bocegi

. Gubre bocegi Ugur bocegi

Boceklerin bas bolimlerini kirmizi kalemimizle, karin bélumlerini yesil
kalemimizle, géglis boélumlerini turuncu kalemimizle cember icine alalim.



Miktar

Karincalar kendi agirliklarinin cok daha fazlasini
kaldirabilirler. Sen bir karinca kadar gliclii olsaydin
10 tane arkadasini ayni anda kaldirabilirdin.
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e AQir yiyecekleri hangi karinca tasiyor, cercevesini sariya boyayalim.

e Hafif yiyecekleri hangi karinca tasiyor, cercevesini kirmiziya boyayalim.
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e Bir terazi nasil calisir biliyor musun? Agir gelen tarafi asagdi iner, hafif gelen tarafi
yukari cikar. Buna goére terazinin agir gelen kismina hangi karincanin yiyecekleri
gelmeli, cizgi ile cizerek gdsterelim.



Siradan bir yuriyus sirasinda bile bircok bocekle
karsilasabilirsin. Sadece bacaklarini sayarak bécek

olup olmadiklarina karar verebilirsin.

Boceklerin Gzerindeki cizgileri tamamlayalim, bocekleri boyayalim.
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Proje

LI XX T TR TRIo
Bazi ucan bocekler isiklarin etrafinda
toplanir ve ucusurlar. Bocekler yon
bulmak icin glines i1sig1 ve ay Isigindan
faydalanirlar. Yapay i1sik kaynaklarini
ise glines 1siIgina benzettiklerinden
1Isiga yoneldikleri sanihyor.
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e Turuncu boyamizla, kalemimizi yoldan cikarmadan boécekleri 1siga goéturelim.
Sence yapay istk kaynaklari, yani isik kirliligi, canlilarin hayatini nasil etkiliyor? lq



Fonolojik

Qr kodu okutunuz.
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Isik aski

£ B

e Varliklarin isimlerini séyleyelim.

o “|” sesi ile baslayan varhklari bulalim, her birinin altindaki kelebegi turuncuya
boyayalim.

e Hangileri “I” sesi ile bitiyor, séyleyelim.




Fonolajik

arkindali

Gergedan bocegi

Geyik bdcegi Agustos bocegi

Bir bocek ) (

iki bocek \

Uc pocek

port bocek \_.

Bes bocek )

Glibre bocegi Altt pocek

yedi bocek Cekirge
sekiz bocek
Dokuz bocek

on bocek
Bu keki kim yi-y

\{

e-cek

Ugur bocegi
Karinca o °

‘a',

Bombus Arisi Yusufcuk .

Kelebek

e Sayismacaya istedigin boécek ile basla, her sayismacada cikan bécegin tzerini
ciz. En sona kalan bocek senin bécegin, bakalim sana hangi bécek cikacak?

[



¢ Bo6cegin bacaklarini sayalim. 6 rakaminin Gizerinden parmagimizia gidelim.

ﬁ,{ 3

02 a
e Karincalar 6 rakamini olusturmus. Yaprak kesici karincalar gibi bir yapragi 6 rakami
seklinde makasimizla keselim ve kutuya yapistiralim.



Qr kodu okutunuz.

Boceklere 6 tane bacak cizelim.

1

6 rakamlarini tamamlayalim.



Bocekleri altisar altisar gruplayalim.



.....

Bize benzemeyen, bizimle ayni fikirde
olmayan birine karsi saygih davrandi-
gimizda, hosgoérull bir davranis sergi-
lemis oluruz. Bakalim bu boceklerden
hangisi hosgorulu davranmis.

Bence arl hakli,
gelmemeli.

Hamam bocedini cagirmayalim.
Bizler kadar sevimli degil. Bizi
insanlar seviyor. Peki ya onu?

O"da bizim gibi bir
tzocek. Onun da by
eglenceye kqtllmayo

de Cleery'
Unutmayalim
lutfen...

Bocekler bahar eg i i
r eglencesine davetli listesi hazirhiyor. Haydi konusmalari dinl
: ri dinleye-

lim. Hangi b6 x
. cekler hosgoruli

. S 0 davranmis goésterelim : ~
davranmamis isaretleyelim. Is gOsterelim. Hangi bécekler hosgbrulu



Kodlama

24

= e Resimleri inceleyelim. Canli olan varliklarin sembollerini kirmizi kutuya, cansiz olan
2 6 varliklarin sembollerini sari kutuya cizelim.



Salyangozlar da karincalar
kadar guclidur. Kendi viicut
agirhklarinin on katini kaldirabilirler.
Sumukli bécekler bocek degildir.
Ayrica sumukli bocekler ve
salyangozlar ayni canlilar degildir.
Salyangozlarin kabuklar vardir
ama simukli béceklerin sirtlarinda
tasidiklari bir kabuklari yoktur.

e En Ustte duran salyangozu yesile boyayalim.
e En altta duran salyangozu turuncuya boyayalim.

e Salyangozlarin ve simukli boceklerin
arkalarinda biraktiklar sivi kolayca
hareket etmelerini saglar.

e En onde giden simuklli bécegin biraktigi izi kirmizi kalemimizle tamamlayalim.
e En arkada giden simuklli bécegin biraktigi izi sarn kalemimizle tamamlayalim.



Miktar

Karincalar koloni adi verilen blyuk gruplar hali
de yasarlar. Karincalarin topragin altinda tunel
lerle birbirine baglanan kalabalik, tenha bircok
odalarin bulundugu evleri vardir. Bazi odalara
yiyeceklerini koyarlar, bazi odalarda uyurlar, bazi
odalarda yavrularini yetistirirler.

Kalabalik olan karinca yuvarlarini gosterelim. Tenha olan karinca yuvalarini kalaba-
ik yapmak icin icine karincalar cizelim.



RO TITOTTTIT e A .

i Hicbir bocegin kulagi yoktur.
. Bocekler havadaki titresimleri
hissederek sesleri algilarlar.
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QQQQQQQQQQQQQQQ

e Boceklerin bizim gibi ya da diger hayvanlar gibi kulaklari olsaydi nasil
gorunurlerdi? Boceklere cizelim, bakalim nasil gériinecekler.



Proje

Qr kodu okutunuz.
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Tirtil
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Koza

e Kelebegin yasam doénglistini inceleyelim.

WD W W W W

* Siradaki kelebeklerden hangisi farkl bulalim.

1) e e 3¢ W2

* Bastaki kelebek ile ayni olan kelebegdi bulalim.

.
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o
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e Kelebegin yasam dongusiini hatirlayalim.
o Sayfadaki siralamalari dikkatle inceleyelim. Dogru siralanan yasam déngusiniin
altindaki kelebegi boyayalim.
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» Bocekleri cizgileri ok yoniinde birlestirerek yuvalarina ulastiralim.



Bazi boécekler, bulunduklari ortama
o kadar cok benzerler ki, onlara
zarar vermek isteyenler onlari
goremezler. Tehlikelere karsi
kendilerini béyle korurlar.

Bu cekirge toprak rengi ile o kadar
ayni ki fark edilmiyor bile.

Burada bir cekirge var. Bakalim
bulabilecek misin?

Burada kendini bir agacin dalina

benzetmis peygamber devesi
var? Acaba nerede?

Sen kendini tehlikelerden nasil korursun? Konusalim.



Bu arn kovaninda neler oluyor? Kovanin icindeki yasami inceleyelim.
Bu kovanda gecen bir hikdye olusturup arkadaslarimiza anlatalim.

e Kovanin en altindaki arilar yuvarlak icine alalim.
Kovanin en Gstlindeki arilari gdsterelim.




Bal arilari
insanlara besin
Ureten tek bécek
taradar.

¢ Arnilar her cicekten nektar toplarlar.
¢ Arinin yolunu cizgileri birlestirerek tamamlayalim.
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e Topladiklar nektarlari kovana tasir ve bal peteklerine dékerler.
e Petekleri cizgileri birlestirerek tamamlayalim.
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 isci anilar kanatlarini cirparak petekleri soguturlar. Bu olusacak balin lezzetli
olmasini saglar.

¢ Kavanoz kavanoz ballarimiz hazir. Afiyet olsun bize. Tesekkurler arilar.




Hareket

Kicik bir yumurta gibi toparlan.
Yumurtanin icinde bir tirtil olusuyor.

Simdi yumurtadan cikmaya basla.

ve kendine bir koza &r.

acip kapatir gibi.

Simdi glizel bir kelebek oldun. ba-
Yavas yavas kozandan cik.
H caklarini acip kapa, tipki kanatlarini



e Bocekleri sayalim, bécek sayisini gésteren rakamla birlestirelim.



Kodlama

e Cercevenin icindeki arilarin gittikleri yéne ve renklerine dikkat edelim. Diger arilari
yonlerine uygun renklerde boyayalim.



ipek bécegi viicudundan yapiskana enzer bir
sivi cikarir ve bu iple kendi etrafini sarar.

Buna koza denir. Bir kozayl tam 3 glinde érer.

ipek bécedi yumurtadan ciktiktan
sonra kozasini drmeye baslar.

Bir stire sonra kozasini birakarak
iceriden kelebek olarak cikar.

» Uretilen iplerle ipekten kumaslar dokunur. ipek kumaslarin {izerindeki desenleri
cizerek tamamlayalim.



-~
\}

40

Hava gittikce sogumaya basliyor. Tim bocekler vizirdamaya

basladi. Bir tanesi:

— “Ne yapacagdiz, havalar sogudu. Artik disanda kalamayiz.

Soguk ve rlizgdr bize zarar verir. Yumurtalarimizi nereye bira-
« kacagiz?” dedi.

— Guvenli bir yer bulmahyiz. Kalacagimiz ev glivenli ve hepi-

mize uygun olmali. Kimimiz aydinhgi, kimimiz karanhgi seviyo-
. ruz. Kimimiz ise yumurtamizi tasa ya da dala birakabiliyoruz,

- kimimiz ise bir yapraga. Nasil bulacadiz bize uygun bir ev...

Boceklerin sorunu nedir? Kutuya cizelim. Béceklerin sorununu cé6zmek icin neler
yapabiliriz? Dustinelim.



Boceklerin sorununu ¢ézmek icin onlara bir ev
tasarlayalim. Fikirlerimizi kutucuklara cizelim.

Yagmur
ve kardan
korumali

A4

icerisi
yeterince
malzemelerle
dolmus
olmali

A 4

Guvenli
olmal

A4

e Fikirlerimizi birlestirelim. Bécekler icin bir ev tasarlayalim. a




Boceklerin kis aylarinda kalabilecekleri yumurtlama
zamanlarinda yumurtalarini birakabilecekleri bir bécek
evi yaparak dogaya yardimci olalim.

Malzemeler

e Bodcek evinin resmini cizelim. Yaptigimiz bécek evinin béceklere ve dogaya faydasi
hakkinda konusalim.




Degerler

is birligi bir gérevi tamamlamak J
icin birlikte calismaktir. Karincalar ’
ve arilar is birligi icinde calisan /
hayvanlara en glizel érnektir.

Arilar ballarini yaparken ve minik
yuvalarinda arilan buyutirken takim
calismasi sergilerler.

A

Karincalar is birligi icinde
yuvalarini yaparlar,
yiyeceklerini tasirlar.

bir gbrevin resmini ¢izelim.

» Senin cevrendekiinsanlarla is birligi yaptigin oldu mu? is birligi icinde yaptigimiz g



e

g ¢ Hangi yasam déngusli hangi bécege ait cizgi ile birlestirelim.




Proje

_______

,/' Bircok bocegin tavanda ylruyebilmesi icin N
) ayaklarinda tavana yapismasini saglayacak :
sivi ve kucuk killar bulunmaktadir. N
Boceklerin bu 6zelligi 6rnek alinarak '
duvarda gezebilen robotlar tretilmistir.

Tl L
b i i

¢ Yusufcuk boceginin kanatlarini kullanis sekli 6rnek alinalarak helikopterler tasarlamistir.

e Sen bir bocekten ilham alarak hayatimizi kolaylastiracak ne tasarlardin?
Bos birakilan yere cizelim.



Galileo: Dunya'nin Gu-

nesin etrafinda déndu-

Junu kesfetmis ve teles-
kobu icat etmistir.

Graham Bell: Ik telefonu

_icat eden biliminsanidir.

Isitme engelliler igin bir—
ok calisma yapmistir.

¢ Galileo ve Graham Bell’i taniyor musun? Goérselleri inceleyerek bilim alaninda neler
yaptiklari hakkinda konusalim. Hangi bilim insaninin calistigi bilim alaninda buluslar
yapmak isterdin, isaretleyelim.
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e Bocekleri sayalim. Her bécekten kac tane var, sayisi kadar kutuyu boyayalim. Grafigi
inceleyerek hangi boécekten en az var, hangi bécekten en cok var, séyleyelim.
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Qr kodu okutunuz.
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e Besin zincirini inceleyelim. Besin zincirindeki bir tir olmaz ise neler olur? Dusunelim.
e Besin zincirindeki her tirlin yanina ayni turden bir canl cizelim.






Duyu,
Kodlama,

¢ Yiyecekleri ve altlarindaki sembolleri inceleyelim. Tath olan yiyeceklerin sembol-
lerini sekerin oldugu kutuya cizelim. Tuzlu olan yiyeceklerin sembollerini tuzun
oldugu kutuya cizelim.




Kral kelebekleri tipki gécmen kuslar gibi surliler
halinde soguk yerlerden sicak yerlere go¢
ederler ve ayilar gibi kis uykusuna yatarlar.

Kelebegdin bize gore sag kanadini gosterelim.

Kelebegdin bize gore sol kanadini goésterelim.

Biz de sag kolumuzu kaldiralim.

Biz de sol kolumuzu kaldiralim.

Kelebegin bize goére sag kanadindaki benekleri sariya boyayalim.
Kelebegin bize gore sol kanadindaki benekleri kirmiziya boyayalim.
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B ¥ Agaclar bircok bécege ve minik can- Y
¥ liya ev sahipligi yapar. Kimi gévdesin-
deki oyuklarda, kimi koklerin oldugu

erlerde, kimi dallarinda yasar.

Tap
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* Yukarida olan bocekleri yukari ok isaretiyle asagida olan bocekleri asagdi
ok isaretiyle cizgi ile birlestirelim.
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¢ Hangileri bocek degil? Altindaki kelebegi boyayalim.

e Hangisi canli degil? Altindaki kelebegi boyayalim.



Matematik P P PP P TP TYUNG

Sadece 3 boéliimden olusan ve 6 bacad °.
olan canlilara bécek dedigimizi 6grenmis-
tik. Karinca, kelebek, ar bécektir. Oriimcek,
solucan, salyangoz, kirkayak, akrep bdcek
degildir. Clinkli onlarin 6 tane bacagdi ve vi-

cutlarinda 3 bolumleri yoktur.

.‘0000.0m000000°‘..

boli ile birlestirelim.

lan
e Bacaklarini sayarak hangisinin bécek oldugunu, hangisinin bécek olmadigini belirle-
yelim. Bocekleri, bocek sembolii ile birlestirelim. Bocek olmayanlari bécek degil sem-



Proje
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Ekosistem, bir bolgedeki
. canli ve cansiz varlklarin

L .. e n e e s r kodu okutunuz.
. birbirleri ile olan iliskisidir. @ oo
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Ekosistemdeki bir varligin yok olmasi ya da azalmasi diger canlilara da zarar verir.
Ormandaki agaclar yok olursa, yagmur yagmaz, yagmur yagmazsa canlilar susuz kalir.

e Oklari cizgilerin Gzerinden cizerek tamamlayalim. Gérselleri boyayalim.



ST I IX YT SR PRI
Bocekler ciceklerdeki polenleri
toplayarak bitkilerin yasamlari-
na devam etmesini saglar. Bo-
cekler olmasaydi cevremizde
bu kadar bitki yetismezdi.

.........ooooooooooo....“«

Glibre bocekleri ekosistemde bazi bitkilerin

[ J
cogalmasina yardimci olurlar. Canlilarin °
biraktiklar gubreleri yuvarlayarak top haline S
: _'\‘ getirirler. Bu topun icinde bir tohum varsa o tohum .
' toprakta blytyup gelisir. Eger glibre bocekleri s
olmasaydi cevremiz gubre yigini ile dolardi. S

Bocekler Bocekler

olmasaydi olmasaydi

etrafimiz kus turleri
¢op yiginina

"p donerdi.

o

beslenemedigi
icin yok olurdu.

=

Kavanozlardaki bécekleri inceleyelim. Kavanozlarin birinde 1 bocek eksik, hangi
bocegin eksik oldugunu bulalim.



Nasrettin Hoca Mevlana Tlrbesi Peribacalari TBMM

Sivas Kongresi Ankara Kecisi Bugday Tuz Golu
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* ic Anadolu bdlgesinde yer alan lilkemizin giizellikleri ve ézelliklerini anlatan gor-
selleri inceleyelim. Kapadokya (6, D)’nin kesistigi karededir. Biz de Anitkabir’in
hangi sembollerin kesistigi karede oldugunu bulalim. Sembolleri isaretleyelim.



Ciftciler tarafindan toplanan
pancarlar fabrikaya getirilir. <

Sekerler kurutularak
toz seker haline gelir.




Lapa haline getirilen
seker pancarlari ku-
rutmaya goénderilir.

Pancarlar makinelerde
yikanir.
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Dogranarak haslama
teknelerinde kaynatilr.
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e Seker pancarinin sekere doénlisim strecini numarandirarak siralayalim. 5@
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Giubre bocegi

om(*)

(,
Ates bocegi /

e

Gergedan bocegi Ugur bocegi

Kannca

Sislu bocek
Geyik bocegi
H « Parmagdimizi geyik bdcegine koyalim. Ug sira ilerleyelim. Hangi bécege geldik?
Soyleyelim. Bu bécegin sesini cikaralim. Parmagimizi kral kelebegine koyalim. Uc

Yusufcuk

Kral kelebegi

a»
.
-

sira geri gidelim. Hangi bocede geldik? Taklidini yapalim.



¢ Karincalar Gst Uste dizilerek yapraklarin boylarini élctiyorlar.
¢ Her yapragin kac karinca boyunda oldugunu sayalim.

¢ En uzun yaprak hangisi, altindaki kelebegi yesile boyayalim.
¢ En kisa yaprak hangisi altindaki kelebegi sariya boyayalim.



¢ Bu bocek eksi meyveleri seviyor. Eksi meyveleri bulalim, cizgi ile bécege gotirelim.



* Dogaya geziye cikalim. Dogada goérdigiimiiz minik canlilar tablodan bulup altindaki
kutuyu isaretleyelim.
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