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+) CiZGi CALISMAS



) CiZGi CALISMAS

N Her bscegi oklarin zerindeki cizgileri tamamlayarak bir yapraga
ulastir.



) RENKLER

N Biber yesil. Sari ve mavi karistiginda yesil renk olusur.
Sen de diger varlklari yesil renge boya.

R\ Ucurtmami sari ve
mavi renge bogo.

-

N Gelu maviye, glinesi sariya, agaci yesile boya.
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N Say boncuklarini incele. 3 tane olan
boncuk dizisini bogc.
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M 3 rakamlarin cizgilerin tizerinden giderek N Kutuya 3 nokta ciz.
tamamla.
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N Sifira (0) kalemini koy ve 3'e kadar cizerek git.
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) SCAMPER

M By kirpinin kendi dikenlerinin yerine baska bir sey olsaydi, kirpi nasil
gérinirdi? Ciz.




) MONTESSORI
MATEMATIK

N Hangi cocuklarn yaptigy kule daha yiksek géster, altindaki kutuyu maviye boya.
N Hangi cocuklarin yaptg kule al¢ak géster, altndaki kutuyu kirmiziya boya.
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M Bastaki seklin aynisi olacak sekilde kutulardaki yuvarlaklar boya.



) RENKLER

44,

RENKLERLE CALIS

Ucan balonu kirmiziya boya.

LT

Tisértl yesile boya.

Balinay maviye boga.

Ordegi bogo.

AN

Yelkenligi mora bogc

b
[
9

Tilkigi turuncuya bogo.

Pastay pembeye boya.

&

Patlicani mora boya.

Cikolatay kahverengiye boya.
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) KAURAMLAR

M Uzerinde tek nokta olan balonlari kirmiziya boya.
N Uzerinde cift nokta olan balonlari maviye boya.



2)) MATEMATIK
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KARDAN ADAM YAPALIM

%) KODLAMAYA GiRi§

Once kocaman bir kartopu yaptm.
2. Ardindan ondan daha kicik bir top doha sonra bu iki topu (st Uste koydum.
3. Gézlerl ve dugmeleri icin zeytin lazm.

4. Burnu cin bir havue.

5. Basina bir sapka. boynuna bir atk.

6. Koluna da bir stptrge.

(\7 Iste kordan adammz hozr.

-5

A

A Kardan adamn yaplis asomalarmi oklarla takip ederek kardan
adama ulas,

[sT5[5 s s]5[5]s]

) KODLAMAYA GIRI§
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N Kutulor icndeki rakamlan belrtien renklerde boya. Gizlenmis hayva bul 1 81
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RAHATLA KUGCUK SINCAP MASALINI KODLA
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+)) KODLAMAYA GIRI§
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Va )
Mink sincabin karni cok ackmist. Kurbogack ona findk ogaclarina nasl

ulasacagn séyle anlatt:
« llerle. &nce krmizi mantari géreceksin.
« Sonra biyik gévdeli bigin agac gec.
« Kitop okuyon ayy gérince yoluna devam et.

« 5 tikinin yasadgy eve gelince yaklostn saylr ilerle ve findk ogacna ulas.

« Okdan kullanarak findk agacio, mink sincobs ulastr.

N

N Masal dinle. Sincap findklara lasmak icin nerelerden gecti Sen de

oklan kullanarak findk ogacna ulas.

060

3 Kutulor iindeki rakamlan belitlen renkle boya. Gizlenmis hayvan bul 1 83
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-) KODLAMAYA GIRi§

) KODLAMAYA GiRi§
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) KODLAMAYA GIRI§
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OYUNCAGIM NEREDE?
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N Oyuncagm @) @ rokamlarmin birlesti yorde.

Benim icin oguncagni bul ve isaretle.
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84 I S Kutular igindeki rakamlan belirtlen renkle boya. Bakalm ne ckacak?

) KODLAMAYA GIRI§

) KODLAMAYA GiRi§
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D Yest noktadan boslayarak ok ve rakamlara dikat et, cizerek lerle. i &

Ortaya ckan resmi boya.
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Cizerek ilerle. Ortaya ckan resmi boya.
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S Yesi noktadan baslayarak ok ve rakamlara dikat et



